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Características del juego:
El juego esta programado en J2ME con MIDP 1.0 para móviles Nokia s40 con una resolución de 128x128.
La versión alfa consta de un único nivel, pero esta pensado para crear más en un futuro.
Ha sido desarrollado conjuntamente con el dispositivo para garantizar la fluidez, y optimizar la velocidad real del juego, puesto que en este tipo de dispositivos la optimización es crucial para conseguir una buena jugabilidad. 

Instrucciones:

Con los cursores o con  los números 2, 8, 4 y 6 se maneja el personaje principal, que es un pez naranja, en un principio pequeño, pero que irá creciendo a lo largo del tiempo como consecuencia de ingerir a sus adversarios.
El objetivo será ser el pez más grande del acuario.  Sólo se podrán ingerir los peces mas pequeños que tu.
Proceso de desarrollo:
Día 27 por la mañana, diseño base del pez y diseño del fondo

Comienzo de implementación.

Después de muchas horas de trabajo, día 27 a las 8:30

El pez ya se mueve: programada inercia, y gravedad

Empiezo el diseño de los enemigos

Capturas:
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Comienzo de la implementación del comportamiento de los enemigos.

21:54

Incluidos los enemigos:
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Continuamos con el movimiento de los enemigos.

Día 28 a las 12:25:
Ya se ha incluido scroll  en la pantalla, el protagonista ya come, aunque aun es inmune a los demás peces. Terminado el movimiento de los enemigos.

Comienzo de los efectos de colisión.
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Día 29 11:44 versión alfa terminada

Se ha incluido las colisiones, 2 nuevos enemigos, el pez ya crece, se ha introducido un pequeño menú, se ha puesto un marcador con las puntuaciones en la pantalla el juego.
Se han introducido diversos adornos para aumentar la sensación de acuario.

Algunos gráficos creados:
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Para un mayor realismo se han utilizado diferentes capas de profundidad.

Capturas del juego:
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Como se puede observar, el personaje va creciendo a lo largo del juego.
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